DOPLNEK O ROZDELOVANI TYMU

Pro zvy3ent efektivity je mozné se v tymu rozdalit do skupin, avsak s timto jsou vZdy problémy, nevidime to rddi a proto se pipravte na jistd
omezeni. Pokud se vém ji ted zdaii pravidla slozitd, pak na rozd&lovdni tymu radéji zapomeiite a déle ani ne¢téte!

V prni fadé oddglend skupinka musi mit nejméné tii cleny. Zvidsiim pripadem je skupinka s Dopravcem, kierd musi mit alespori ¢tyfi cleny, aby
2Gstala bojeschopnd. Dale mnoZstvi vykondvanych funke musi zistat konstantni, to znamend 7e Pokladnik zistane jen jeden a tedy druhd a kazdd dalsi
skupinka bude bez penéz. ' kazdé skupince smi byt nejvy3e jeden Nositel (i kdyZ ve chvili rozdglentje feba en jeden nebo Zadny), sami tedy vidite, Ze je
celkem zbytetné dalit se do vice neZ dvou pdtracich skupin. Dalsi problém nastdvd, dopravii jedna skupinka do svatyng zdsilku a ve skupince neni
Pokladnik. V takovém pripadé nemuze byt odména vyplacena, ale hrdci obdrzi uznacilistek na zdsilku a odevzdd-i tento listek Pokladnik skupiny pozdgji
v kterékoliv svatyni, bude mu obnos vyplacen. Podobné to plati pfi prodeji nepotiebnych runowych kamend. Dalsi komplikace nastdvd v disledku
skutecnosti, 7e mohou byt dvé skupinky se dvéma Nositeli, avsak Provodni list bude jen jeden. Skupinka bez Privodniho listu muZe sice odevzdat ve
svatyninalezeny kdmen, ale nebude ji zapocitdn do doby, nez bude zapsdn do Privodky.

GAYA 2.0.5.5. (KONTAKTNi ADRESY)

Ludsk Strouhal - Luda Petr Svanda - Xanda

Dukelskd 61,571 01 Moravskd Triebovd Hlavdckova 5, 150 00 PRAHA 5 - Kosife
tel.: +420-776 830 640 tel.: +420-777 571 001

email: ludo@patoca.com email: xando@patoca.com

Na téchto telefonech Vim budou zodpovézeny Vase pfipudné dotazy.
Tésime se na Vasi ocast!

P.S.:Pokud je Vs méné neZ 6 a piesto byste se rddi zucastnili, prijedte a no mistd muZete vytvorit skupinu s nékym jinym, nebo se k ngjaké skuping
piipojit!

Tésime se na Vasi Gcast!

3. skautsky oddil Moravska Trebova

y PATOCA

si Vas dovoluje pozvat na
dobrodruinou skavtskou hru

ktera se uskutecni ve vecernich ulicich
naseho mésta



GAYA 2.0.5.5. (LEGENDA)

Z kroniky lidstva...

Po hrizyplném 20.stoleti si lidé mysleli, Ze to ndsledujici bude stoletim klidnym, budovanym plng v duchu zdravého rozumu a socidlni
spravedinosti. Opét jsme se ale dockali krutého probuzeni. Je podzim roku 2055 a nyni'to jiZ vidzné vypadd na dplny konec. To, ceho se lidé na prelomu
tisicileti bali, se skutecné spinilo. Piese vsechny snahy ekologickych politickych stran a organizaci se podarilo zasadit piitodé velké mnoZstvi smrticich ran.
7 planety téméi zmizela pitnd voda o lidé a zvitata zacali umirat na otravu Gi na rozlicné mnoZstvi novych chorob, které se zdhy objevily. Kysely dést
nemilosrdné nici drodu po celé planeté a Sifi se hlad. Klimatické zmény daly vzniknout nicivym povodnim, tornddim ¢ naopak dlouhotrvajicim suchum.
Ocedny zaplavily nizko poloZené piimoiské oblasti. Vzduch ve vnitrozemi se stal nedychatelnym, sklddky a foxicky odpad jsou vSudypiitomné. Blizky
vychod sezndmil svét s tim, co dovedou jademné zbrané a Spinavé bomby. Lid Tretio svéta povstal.

1, vsemocnd” Amerika se zacal offdsat v zdkladech a osamocend Evropa jiZ dokdZe situaci jen 16Zko zachrdnit. Léto tohoto roku aZ piflis bohaté na
katastrofy veho druhu ddvd fusit, Ze konec je opravdu velice, velice blizko. . .

7. 11. 2055, tydenik Europa:

Skuping prednich svétovyich archeologu se konetng podaiilo rozlustit soubor textu, nalezenych béhem poslednich dvou let v Egypts, jizni Americe o
ve Stiedomofi. JiZ od pocdtku bylo jasné, Ze sou to Cdsti téhoZ dokumentu a podailo-i by se pismo rozlusfit, bude to jedinetné ucelené svédectvi
minulosti. Nyni, kdyz se to podailo, se vSuk zdd, 7e de spie o svédectvi budoucnosti. Datace vzniku fextu totiz spadd do doby ped tfemi fisici lety, avsak
pojedndva se v nich o uddlostech mnohem mladsich! Mimo jiné se v nich obrazné hovoif o vzniku a zdniku zdiného Recka, o fincent fimskych mec od
Vichodu na Zdpad, o piichodu Spasitele, o mnoha vdlkdch, o prichodu stroji o zkéze nejpysnéjsiho z nich, a obzvldf podrobné o dvou Velkych vdlkdch.
Viypadd to jako piesné proroctvi predpovidajic v3echny dileZité uddlosti, neStésti a katastrofy! Asi nejpozoruhodnési je celkem podrobny popis obdobi,
které odpovidd poslednimu pulstoleti:

Na pocitku nového Véku odvrdti se fidé od své Matky a pozvednou viechny své zbrané proti ni. Zakalf vody, zamlZi vzduch a rozirhaji oblohu. A fu
se v poslednim marném souboji vzepie Zemé proti nim a ztrestd lidi vodou, vétrem, hladem i nemocemi. Obé strany budou na pokraji svych sil, ale budou
o lidé, na nich bude zdleZet, zdo Gaya nezahyne a vechno Zivési. ..

Filosofie Gayi ndm nenf zcela nezndmd, lidé ktefi se k ni hidsi v, Ze Zemé je Zivy organizmus a lidé ji svym bezohlednjm potindnim ublizuji
Veskerd piirodni nestésti, kterd e stihnou, pak maiibyt pouze reakc, kterou se Zemé brdn.

Uvailidi bychom, Ze se jednd o skutecné proroctvi, pak se nachdzime nékolik dni pred Apokalypsou, kterd byla podle text urcena na zimni
slunovratu tohoto roku. Vypadd to beznadgjné, jen malou nadgji ndm proroctvi ddvd. V zdvéru fexti je tofiZ jokési poselsti:

By Zivot na Zemi petrval, nékolik lidf vérmych shromdzZdit se musi a otevitt Brdnu do srdce Gayi. Vyvolajili jeden ze ctyr elementd jejimaci, pak bude
Ve zI¢ s timto prvkem spojené napraveno a Zivot dostane na Zemi dalsi Sanci. Brdnu lze ofeviit pouze jeden den v roce a to fiicet dni pied zimnim
slunovratem. Nachdzi'se v prastarém mésfa. ..
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VOJSKO

1) Pdtraci tymy nebudou v ohroZeni pouze ze strany swjch profihrdcd. Mohou tofiZ v ulicich narazit na vojsko (jednotlivce nebo celé skupiny), které md
stieZit cenné dzemi rezervace, v iz se rozvaliny starovékého mésta nachdzei. Vojsko dohlizi predeviim na to, aby nedochdzelo k rozkrdddni
cennych artefaktd, proto je obzvIdt alergické na prendSen jistych tajemnych beden i balicko. Nesete-i tedy zdsilku a spatiite vojdka(y), mdte
problém. To oviem neznamend, Ze pokud Zddnou zdsilku nenesete, jste vhezpedi. Vojdci jsou toti dobfii zIi. Navic se ve sluzbé pomémé nud, tudiz
jejich b&znjm konitkem je odchytdvat pdtraci tymy a vyzyvat je na souboj. S vojdky |ze bojovat. K souboji mohou vyzvat pouze oni a podminky
urduji taktéz vojdci.

2) Vyhodou je, Ze proti vojdkim nebojuje cely tym, ale jen urity pocet (ktery urci vojdci) a fo je vZdy minimding dvojndsobek, nez je vojdkd. Budetei
tedy zadrZeni jednim vojdkem, mozZe na souboj vyzvat minimding dva cleny tymu (neni ale na ném které), ale také i a vice, zdleZi zcela na ném.

3) V pripads, 7e vojsko zadrzi tym kvili pasovdni materidlu (pfenosu zdsilek) a v souboji zvitézi, je mu povinen zdsilku odevzdat a jests zaplatit
pozZadovanou pokutu (polovina penéz nebo runovy kdmen). Nemd-i druZina co wyplatit, spokoi se vojdk pouze s vyddnim zdsilky. Podaiii se
pdtracimu tymu zvitézit, uhdiilsi svou zdsilku a moZe svobodné odejit.

4) lind situace nastdvd, zastavii vojsko pdtraci tym i kdyzZ Zadnou zdsilku nenese. Pak vojdci jednoznatng uri pied zahdienim boje, co nabizijako cenu
pro vitéze. ZvitézFli patraci tjm nad vojdky, vyplati vojdci slibenou odménu, zvitéz#i vojdci, maif prdvo na polovinu penéz tjmu. V piipadg, Ze tym
penize nemd, nedgje se nic, runovy kdmen v této situaci vojdci poZadovat nesméji a vsichni se v miru rozejdou.

Pozn: Nassoubojich s vojdky nenesete-li zdsilku tedy mozete i pomamé vydglat!!!
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PRIHLASKA &)

Stiedisko: Datum: ) \v;
0ddil/druzina: Ldjem o piespdni: % %
% \\,;/ J
Pocet clenu: Potet vedoucich: N

(starsi 15 let)
Kontaktni osoba:

(adresa, tel., mail) Podpis:

Tuto piihliSku odeslete nejpozdgji do 27. 10. 2004 na niZe uvedenou adresu!
Nebudetei stihat, je moZné to napravit emailem s potfebnymi ddai, v nejhordim pripadé i telefonicky.

Ludgk Strouhal - Luda, Dukelskd 61, 571 01 Moravskd Triebovd, e-mail: luda@patoca.com, tel: +420 776 830 640




vim vlastné hodi, pak na tom znacné prodldte! Tabulky odprodejnich a ndkupnich cen budou vyvéSeny v kazdé svatyni. V nejhorsim pripads bude
mozno koupit si klice k Sifidm, ale ojoj, to bude drahé! 1!

8) Ptepravou materidlu simiZete privydglat béhem svého pdtrdni po runovyich kamenech. BEhem jedné cesty smite nést jednu zdsilku a po jejim
dopraveni dojiné nez vyichozf svatyng, obdrZite penéZni odménu.

ROZDELENi FUNKCi A OMEZENi PRO PREPRAVU KAMENU

1) Piijedné ndvstéveé okrytu kamend, je mozno vzit pouze jeden kédmen, po nejblizsi ndvstéve svatyng (kterékoliv) se sem v3ak miZete vrdtit o
vzit dal3i. Celkem smi byt v tymu neseny nejvyse dva kameny.

2) Kazdy kimen a do odevzddni md na starost jeden urcity clovék - Nositel kamene. Tato funkce je docasnd, jeden clovék ji moze vykondvat
opakovang, z divodu, které pochopite v pravidlech boje, je vk rozumnési, aby se clenové tymu stfidali. Ne v3ak béhem prendSent jednoho
kamene!

3) Pokladnik je clovék, ktery se béhem hry stard o veskeré finance pdtracho tymu, nelze rozdalit penize mezi vice clend tymu! Pokladnik muze
byt zdroveri Nositelem a rovn&Z funkci Pokladnika si lze béhem hry preddvat, ovsem pouze pii ndvstéva svatyng.

4) Dopravce prendsi zdsilky ze svatyng do svatyng, tuto funkei smf jeden clovék wykondvat pouze dvakrdt a v danou chili nesmf byt zdrovedi
Pokladnikem, ani Nositelem. Zdznamy o piepravé budou zapisovdny do Pepravniho listu a Dopravce jej musi mit pii piepravovdni zdsilky u sebe.
Neprendsii tym zrovna Zddnou zdsilku, je jedno kdo tento list nese.

PRAVIDLA BOJE

Samoziejmé jako v kazdé sprdvné bojovee i v této hie budou moci pétraci tymy spolu soupeit nejen v tom, kdo rychleji dosdhne kyZeného cile, ale v
osobnich potyckdch, kterymi mohou druhym tymim pdtrdni znesnadnit a sob& naopak ulehit.

1) Zpisob boje se od lofiskych rotnika nezménil, je to typ boje ,muZe proti muZi” a spocivd ve snaze vytrhnout profivnikovi Sdtek, ktery md volng
zastrceny za druhym 3dtkem, pevné uvdzanym kolem paZe tésng pod ramenem (nikoliv a7 u lokte). Po wytrZeni 3dtku je dotycny zneskodnén,
diepne si nebo se viditelng vzddl a jiZ se boje nedtastni. Je zakdzdno piidrZovdni Sdtku v téla, uchopovdni protivnika Gi jakékoliv jiné drZeni
znemoZiiujici mu volny pohyb, fyzické ndsilf (dery, kopy apod.).

2) Doba trvani boje bude znatné omezend a to od vyhldgeni boje po zneskodnéni ti protivnik i kapitulacijednoho z tjma.

3) Vyhldseni boje musi probghnout piedepsanym zpisobem: Kdokoliv z Gtoticho tjmu mus pronést vyjzvu k boji. Toto smi utinit teprve v
okam?Ziku, kdy se dotkne kteréhokoliv tlena protivnikova tymu (tozn. nebude na n&j vyivdvat pies pilku ulice), do tohoto okamziku miZe ohrozeny
tym utikat. Po této fddné vyzvé viak musi kompetentni zdstupce druhého tymu (nejlépe jeho videe) reagovat, a to bud boj primout (slovy
prijimdm”) - pak zacin boj, nebo nepiiimout (slovy , nepfijimdm*) pak se md za to, Ze tym kapituloval a fidi se podminkami uvedenymi nize.
Kazdy zneskodnény hrd¢ dd nahlas najevo, Ze byl piemoZzen a po pordzce tietiho ¢lena jednoho z tymu boj koni. Rovnéz boj konéi, vyhldsii jedna
ze sfran predcasné svoji kapitulaci, nebo dohodnou-fi se oba tymy na ukonéeni - v tomto pripad je boj nerozhodné a Zadnd ze stran neni porazend
mohou se tedy v miru rozejit. K op&tovnému stietu tymd smi dojit nejdiive za 2 minuty.

Pozn: Dopravce se hoje nedcastni nebojuje, nemuze byt napadnut vyzyvatelem ani nikym béhem souboje.

4) Vyhodnoceni boje: Po ukoncenf boje predstoupi tii zneskodnéni hrdci porazeného tjmu. Jei mezi nimi Nositel, pok vitéznd strana
automaticky ziskdvd kamen a ddle se jiZ nic nefes, tymy se mohou rozejit. Nenii mezi dotycnymi Nositel, ale Pokladnik ano, pok md vitézny tym
ndrok na polovinu jejich pendz (v pifpads lichého pottu tu vafi polovinu). Nebo: zddi se vitézom obnos piilis maly a poraZent prepravuji zdsilku,
mohou od nich poZadovat jeji vyddni. Dopravce porazeného tymu v takovém piipada nahldsf pii piiSti ndvstéve svatyng , zcizenf zdsilky”. Vitézny
tjm moZe ukofisténou zdsilku odevzdat v kterékoliv svatyni a ziskdvd za ni odménu stejnou jako by ji prepravil standartnim zpdsobem. Nenidi mezi
zneskodngnymi ani Poklodnik, ale jen Fadovi hrddi, pak mé vitézny tym pravo na ctvrtinu penéz porazenych (opét v piipadé lichého poctu u vatsi
Ctrtinu) nebo na vyddni zdsilky. Nemd-i porazeny tym Zddné penize, mohou po ném poZadovat alespoii vyddni zdsilky a nenese-li ani zdsilku, pak
vitézové odejdou s prdzdnou.

5) Tym, ktery kapituloval of u7 odmitnutim souboje, nebo jeho predZasnym ukoncenim, je povinen odevzdat vitézim jeden runovy kdmen
(nesourli ej). Pokud Zddny kdmen nenesou, musi odevzdat ti Ctvrtiny ze své pokladny (opét pravidlo v&f3ich tit tvrtin). RovnéZ plati podminka
vydeje zdsilky v piipadg, Ze je obnos prilis maly nebo Zdny.

GAYA 2.0.5.5. (ZAKLADNI INFORMACE)

Gaya 2.0.5.5. je jii tieti verze Klasické skautské bojovky, kterd se kazdorocng kond na podzim ve vecernich ulicich mésta Moravskd Trebova.
Tentokrdt se uskutetni netradicné a7 v sobotu 13. listopadu 2004 jako vyvrcholent celodenntho programu, jeZ jsme pro Vids letos piipravili. Co to
bude konkrétng zamémé neprozradime, nechte se prekvapit.

Pro koho je hra uréiena?

Pro 6 ai 14 -ticlenné tymy svatlusek, vicat, skautd o skautek, moznd se zdcastni verejnost. Vék Gtastnik omezen na 6 - 14 let, ve skuping
musi byt alespoii jedna osoba starsi 15 let, kierd md za svou skupinu odpovédnost po celou dobu akce. (Po osobni domluvé je mozné i uplatnéni
star3ich jednotlived Gi skupin viaddch vojska).

Kde kdy a jak se kona?

Celodennf program bude zahdien v 11 h v t&locviéng HLZS, k niZ Vigs navedou okrojované nebo papirové smériky umisténé na nddrazich od
9:30. Prijet tedy moZete uZ dopoledne, anebo - cheeterli aZ na viastni bojovku. Byli bychom vsak rddi, kdybyste se dostavili nejpozdéji do 18:00 hod.
kdy zahdjime hru drobnjm organizagnim setkdnim kvili piipadnému upfesnéni pravidel, rozddni Sifer apod. Predpoklddany konec hry odhaduieme
na 21:30, vlastni doba hry bude 2 hodiny. Prespolnim tjmam bude poskytnuto ubytovdni piimo v télocvitng, Zdddme viak o jejf vyKlizeni do nedéle
d09:30. Zodpovédnost za své svéfence bshem celého dne nesou virdcové vyprav!

Utastnicky poplatek dini K& 25,--/osobu.

GAYA 2.0.5.5. (PRAVIDLA HRY)

Nedéste se jejich délky, nejsou zase tak sloitd. Pouze velmi podrobné rozepsand, ze zkuSenosti vime, ie je to tieba,
aby nedochdzelo k nedorozuménim v disledku jejich nedostateéného vykladu.

1) Cilem hry je oteviit Brdnu k srdci Gayi a vyvolat jeden ze Ctyr elementd jejf moci. KaZdy tjm se moZe svobodné rozhodnout, kfery z elementu se
pokusi vyvolat, jejich dosaZeni vak bude rizng obtizné (a také rozng hodnocené). Své rozhodnuti mohou tymy béhem hry libovolng ménit.

2) K tomu je teba ve tfech svatynich shromdzdit sprvnou kombinaci runowjich kamend. Pro kaZdy element bude kombinace jind, a jejich prehled
bude vyvéSen v kazdé svatyni. Stejns tak jej kazdy tym obdrZf spolu s privodnikartou tjmu.

3) Svatyné jsou tii (Zemé, Vody a Vzduchu) a nachdzeji se po obvodu starovékého mésta (hemiho dzemi). Budou vyznaceny na mapé, kterou
obdrZite na startu. Ve skutenosti bude jest& Svatyng Ohné, ale jeji polohu zndt nebudete a dozvite se jf az nakonci hry.

4) Runové kameny budou rozesety po celém hernim dzemi, misto jejich tkrytu v3ok bude zaSifrovdno. Na kazdém misté bude nékolik kamend
stejného typu (stejného tvaru a se stejnym omamentem), piicems stejny typ kamend moZe byt ukryt i na vice mistech. Z ifer vsak nebude vyplyvat,
ktery typ je na daném misté ukryt, moZe se tedy stdt, Ze naleznete takovy kdmen, ktery se vam vibec nebude hodit, ¢ naopak, ten kiery budete
nejvice potiebovat, nebude k nalezeni. V takové situaci se mizete rozhodnout pro jing element, nebo nepotiebné kameny prodat (viz nize).
Kameny, které se vdm hodit budou, odevzddte v odpovidajici svatyni a budou vam zapsdny do pravodni karty. Budou vam i naddle k dispozidi,
paklize se rozhodnete pro jiny element, tudiZ jiZ nebudete potiebovat nékteré z kameni a budete je chtit prodat. Jakmile odevzddte posledni
kdmen, nahldsite tuto skutecnost hned v dané svatyni, odevzdte privodni kartu, bude vam zapsdn Cas, a vyckdte do ukoncent hry a ndsledného
wyhldseni vysledku. RovngZ tymy, které nestihnou shromdzdit viechny kameny, musf do konce hry odevzdat svoji privodni kartu v jedné ze svatyni.
Jinak nebude mozné je vyhodnoit.

6) Sifry: Zdklodni ifry dostanete no zacitku hry, aviak ty vam zcela urcits nebudou statit. MiZe se totiZ stdt, 7e na mistech v 3ifrgch popsanyich bud
jiZ nic nebude, nebo zkrdtka nenaleznete v3echny kameny, které byste potiebovali. Proto bude mozno sive svatynich kupovat dalsf3ifry, které vds
zavedou na novd mista v pivodnich Sifrach nepopsand.

7) Platidla: Béhem hry budou mit pomémé duleZitou roli. Na zagdtku obdrzf kazdy tym urity obnos, se kterym bude moci naddle hospodafit.
Ziskat penize navic bude mozno bud prodejem nepotiebnych kamend, nebo si je vydélat prepravou materidlu ze svatyné do svatyng (viz nize). Za
ziskané penize si tymy mohou koupit dalsf Sifry vedouci k novjm mistim, v pivodnich ifrdch nepopsanym, nebo kameny, které ve svatyni
odprodaly jiné tymy. Ale POZOR! Odprodejni cena nebude stejnd juko cena ndkupni to znamend, 7e proddte-i kimen a zdhy si rozmyslite, Ze se




